
Product van 

Have a ba

1. Kies je b�
m

2. Do�el om de beurt
 met drie st

enen

3. H�gste scor
e? Kleur �n kerstbal

4. Wie �rst ae baen kleurt is
 gewonnen!

Punten teing & Straf

= 100

= extra b
al

++
= kleur �

n bal
++

= 60

Online do�elen via QR Code
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Sprietzen

1. Do�el om de beurt 
3X met 5 stenen

2. Leg per do
�elbeurt d

e stenen die je wil houden opzij

3. Kies na 3 worpen je score!

Scores Trio  = 3 dezel
fde (totaa

l)

Paren  = 2 X 2 dezelfd
e (totaal)

Swing = 3 + 2 dezelfd
e (25)

St�gske = 4 o
p�nvolgende (30)

Sprietz = 5 dezelfde
 (50)

Smos  = g�n van hierboven (totaal)
= Tel de enen

= Tel de tw�ën

= Tel de drie
ën

= Tel de vier
en

= Tel de vijve
n

= Tel de ze�
en

Online do�elen via QR Code
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Punten teing

Piepen

1. Verd�l juie in duo’s
2. Start om de beurt online de klok en b�ld het w�rd uit dat verschijnt v�r je partner3. Andere d�lnemers (de piepers) zoeken m� en noteren het w�rd in stilte 4. Stop de klok wann�r het geraden is (of na 60seconden)

Online piepen via QR Code

He�en juie als duo het w�rd �rst geraden, verdienen juie 3 puntenH�ft �n pieper het w�rd genot�rd, krijgen zowel de pieper als jij 1 puntHe�en enkel piepers het w�rd geraden, krijgen die 1 punt
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Ginger

1. Trek online nummertjes
2. Kleur het vak op jouw koekje
3. Koekje vol? Gewonnen!

Online trekken via QR Code
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Di�en

1. Zet �n glas in het midden van de tafel en n�m �n kr�nkurk
2. Prob�r om de beurt met �n stuit de kr�nkurk in het glas te krijgen
3. Wie kr�nt zich als tot snelste di�er?

Te �nvoudig? Leg �n kr�nkurk op �n flesje en prob�r die ervan te di�en!

De notenkraker

1. Kies één vrijwiiger (de notenkraker) 
2. Ae andere spelers steken hun handen onder tafel en geven �n geldstuk d�r 3. Na 20 seconden roept de notenkraker: stop! Ieder�n stopt met d�rgeven. 4. Ae spelers steken hun handen in de lucht (één iemand verstopt het geldstuk in de hand) 5. Tel samen tot drie en sla met ae spelers tegelijk de handen op tafel 6. Kan de notenkraker raden waar het geldstuk ligt?


